Scenariusz zaj¢¢ interdyscyplinarnych (matematyka, podstawy przedsiebiorczosci, geografia,

historia)

GRA EKONOMICZNA

Sposoby na pomnazanie oszczednosci — lokaty i moc procentu skladanego.

Inflacja . Podstawy inwestowania

1. Adresaci — uczniowie
2. Miejsce — park miejski w Prudniku
3. Cele
e glowne
» uczen potrafi omowi¢ korzysci wynikajace z inwestowania i
oszczedzania
» ksztaltowanie postaw przedsigbiorczych
e szczegOlowe
» uczniowie znajg i rozumiejg podstawowe terminy ekonomiczne:
stopa procentowa, kapitalizacja odsetek, oszczedzanie, inwestowanie,
pieniadz, konto, lokata, ekonomia, mennica, obligacje, bankomat
» potrafig wskaza¢ korzysci wynikajace z oszczgdzania i inwestowania
pieniedzy
» uczniowie potrafig zastosowaé wyliczenia matematyczne do
rozwigzywania zadan ekonomicznych
uczniowie podejmuja decyzje dotyczace inwestowania pienigdzy
uczniowie potrafig wyszukiwac informacje z roznych zrodet
uczniowie potrafig pracowaé W grupie

uczniowie potrafig czyta¢ z mapy i dotrze¢ do wytyczonego celu
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uczniowie potrafig wymieni¢ historyczne miejsca miasta/parku
miejskiego
4. Metody - gra miejska



5. Formy

» indywidualna

» grupowa
6. Role uczestnikow
Zadaniem graczy jest przej$cie wytyczonego na mapie szlaku. Przy kazdym punkcie
historycznym jest do wykonania zadanie ekonomiczne.
Swoje odpowiedzi gracze zapisuja na Kartach gry
7. Srodki dydaktyczne

» mapy
> Kkarty gry
> Kkarty pracy : wydrukowane zadania /puzzle, krzyzéwka, karty pracy

8. Czas gry 2x45 minut



